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Start-/Zielfeld - - - + - - + - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
Eigener Charakter - - + - o - - + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + +

Eigener Charakter, verletzt - - + - + + - ++ * ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
Gegner + - + - - - - - - - - - - - - + + - - - - + + - - - + - - - - - - - + - - - - - - + - - - - -

Gegner, verletzt - - + - o - - + * + + + + + + + + ++ + * + * + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + +
Boden - - - + + + + + - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ B

Rotationsmechanismus - - - + + - + + - ++ ++ ++ * ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ B
Grube - + - - - - JR ! - JR ++ o o o o + o o* + + o o o o + + o o o + o o o o o o o + o o o o o o + o o o o o B

Steinschlag-Falle - + - + - - ! ! - JS o o o o o o o o + + o o o o + + o o o + o o o o o ++ o + o o o o o o + o o o o o E1
Geröll + - + - - - - - - - - - - - - - -* + - - - - - + - - - * - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - E1
Nebel - - + + - - + + - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ E1
Spalte - + - - - - JR ! - JR o o o o o o o o + + o o o o + + o o o + o o o o o o o + o o o o o o + o o o o o E1

Jungbrunnen + - + - - - - - + - - - - - - - - + + - - - - + + - - * + - - - - - - - + - - - - - - + - - - - - E1
Pentakel-Raum - - - + - - + + - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ E1

Antimagisches Artefakt + - + - - - - - - - - - - - - - - + + - - - - + + - - - + - - - - - - - + - - - - - - + - - - - - E3
Bibliothek + - + - - - - - - - - - - - - - - + + - - - - + + - - - + - - - - - - - + - - - - - - + - - - - - E3

Kleine Brücke - o - + - - o + - JR ++ ++ ++ ++ ++ ++ o ++ ++ ++ ++ o ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ o ++ ++ ++ ++ o ++ ++ o ++ ++ ++ ++ o + ++ ++ o E3
Lava - + - - - - JR ! - JR o o o o o o o o + + o o o o + + ++ o o + o o o o o o o + o o o o o o + o o o o o E3

Treppe - - o + - - + + - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ E3
Wasser - + - - - - + + - JR ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ o! * ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ +! * ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ E3

Finsternis - - + - G - o + - T o o o o o o o o ++ * o o o ++ ++ - o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o E4
Heilige Grabstätte - - - + + - o + - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ - ++ - - ++ - - - ++ ++ ++ - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ - ++ ++ ++ E4

Grab - - + + - - + + - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ * ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ E4
Sarkophag + - + - - - - - - - - - - - - - - - + - - - - - - - - - - - - - - - - - + - - - - - - + - - - - - E4

Statue + - + - - - - - - - - - - - - - - + + - - - - + + - - - + - - - - - - - + - - - - - - + - - - - - E4
Esse - + - - - - JR ! - JR o o o o o o o o + + o o o o + + ++ o o + o o o o o o o + o o o o o o + o o o o o E5

Fern-Auslöser - - - + - - + + - J ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ E5
Fernausgelöste Falle - + - - - - JR ! - JR ++ o o o o + o o + + o o o o + + o o o + o o o o o o o + o o o o o o + o o o o o E5
Fernauslösende Falle - - - + - - + + - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ E5

Säule - - + - - - - - - - - - - - - - - + - - - - - + - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - E5
Ultra-Schwerkraft-Strudel - + - - - - JR ! + JR o o o o o o o o o o o o o o o - o o * o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o E5

Waffenkammer - - + - - - - - - - - - - - - - - + + - - - - + + - - - + - - - - - - - + - - - - - - + - - - - - E5
Große Brücke - - - + - - + + - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ E6

Podest + - + - - - - - - - - - - - - - - + + - - - - + + - - - + - - - - - - - + - - - - - - + - - - - - E6
Wasserfall - + - - - - JR ! - JR ! ! ! ! ! ! ! ! + + ! ! ! ! + + ! ++ ! + ! ! ! ! ! ! ! + ! ! ! ! ! ! + ! ! ! ! ! E6

Baum + - + + - - + +- - ++ ++ ++ ++ ++ ++ - ++ ++ ++ ++ - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ - ++ ++ * * - ++ ++ * ++ ++ ++ ++ - + ++ ++ - E7
Baumstumpf - - - + - - + + - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ E7

Baumstamm auf Schlucht - - - + - - + + - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ E7
Lianen - - o + - - + + - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ E7

Dornengebüsch - - + - - - - - - - - - - - - - - + - - - - - + - - * - - - -* - - - - - - - - - - - - - - - - - E7
Schlucht - - - - - - R ! - R o o o o o o o o + + o o o o + + o o o + o o o o o o o + o o o o o o + o o o o o E7
Schnee - - - + + + + + - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ E8

Eisbrücke - - - + - - + + - T ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ * ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ E8

Riesige Mahlwerke - + - - - - JR ! - JR o o o o o o o o + + o o o o + + o o o + o o o o o o o + o o o o o o + o o o o o P1
Rohrleitungen - o - - - + + - JR ++ ++ + ++ ++ ++ o ++ ++ ++ ++ o ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ! +/! ++ ++ +/! ! ++ ++ ! +/! ++ ++ + o ++ +/! ! P1

Rohr, zerbrochen - - - - - - JR ! - JR o o o o o o o o + + o o o o + + o o o + o o o o o o o + o o o o o o + o o o o o P1
Schatzkammer - - - + - - + + - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ P1
Lavakanal, aktiv - + - - - - JR ! - JR o o o o o o o o + + o o o o + + ++ o o + o o o o o o o + o o o o o o + o o o o o P2

Lavakanal, inaktiv - + - - - - + + - ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ P2
Lavaschlund - + - - - - JR ! - JR o o o o o o o o + + o o o o + + ++ o o + o o o o o o o + o o o o o o + o o o o o P2

Dolmen + - + - - - - - - - - - - - - - - + + - - - - + + - - - + - - - - - - - + - - - - - - + - - - - - P3
Dolmenbassin - - - - - + + + ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ * ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ P3

Charakter (++ = kann stehenbleiben, + = kann überwinden, - = kann nicht überwinden, 
o = kann mit Hilfsmittel überwinden, * = Sonderfähigkeit, ! = stirbt bei Betreten)
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Charakter (++ = kann stehenbleiben, + = kann überwinden, - = kann nicht überwinden, 
o = kann mit Hilfsmittel überwinden, * = Sonderfähigkeit, ! = stirbt bei Betreten)
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Gitter, geschlossen + - - - - K * o * o o o o o + o o * o o + - o o o o * o o o o o o o o o * o * * o o o o o o B
Gitter, geöffnet - + + + - K * + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + * + + + + + + + + + B
Gitter, zerstört - + + + - + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + B

Mauer + - - - - - - - - * - * - + - - - - - + - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - B
Mauer, zerstört - + + + - + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + E1

Mauer mit Fackelhalter + - - - - - - - - * - * - + - - - - - + - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - E4
Geheimgang + - A - - A o o o o * + * o + o o o o o + - o o o o o o o + o o o o o o o o o o o + o o o o E7

Schießscharte o - - - - - - - - * - * - + - - - - - + - - - - - - - - - - - - - - - - + - - - - - - - - E7
Spinnennetz + - - - - T o o o o o o o o + o o o o o + - * o o o o * o o o o o o o o o o o o o o o o o o E7
Eisspiegel - - - - - - - - - - - * - + - - - - - + - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - E8
Eisbahn - + + + - + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + + E8

Eisbahn in Gegenrichtung - - - - - - - - - - - - - + + - - - - + + - - - + - - - - - - + + - + - - - - + - - - - - E8
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