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Diebin 5 2 W M - - - - o o o + o - + + * - - - T o - + + + JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Goblin 2 SP bei Flucht 4 1 M - - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +
Kleriker Heilung*  N 4 2 M M - - - - + o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +
Krieger Gitter zerstören*  N 3 3 M M - - - - o o o + o + + + * - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + +/! - +
Magier Levitation / gelehrt 4 1 M M - + + - o + + + o - + + K - - - T o - + + o o o - T + + + o + - JR o + * o + + + o +

Mechanork Bastelfreak* 3 2 M - - - - o o o + o - + + K - - - T o - + * JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +
Troll Regeneration* 2 4 M - - - - o o o + o + + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + JR JR + - JR JR - * - + + JR - +

Wand-Läuferin Durch Wände gehen*  N 4 1 W M - - - - o o o + o - + + K o - o T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +
Elfischer Aufklärer Athletisch 7 1 M E - - - - o o o + o - + + K - o - T o - + + o JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Golem Mauerbrecher* (3x)  N 2 4 M - - - - o o o + o + + + K * - * T o - + + JR JR JS - T + + JR JR + - JR JR - * - + + JR - +
Illusionistin Illusion*  S 4 1 W M - + - - o o + + o - + + K - - - T o - + + JR* JR JS * T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Paladin 2 Objekte tragen 4 3 M M - - - - o o o + o + + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + +/! - +
Phantom Körperlos 3 0 M - - - + - - - - ! - - - o o - o T o - + + o o o o + - + + o + o JR o + + o + + + o +

Roter Drache Feueratem*  S 0 6 M D - - - - o o o + o + + + K - - - T o - + + - - - - - - - - - + - JR JR - * - + + - - +
Taschendieb Diebstahl*  N 6 2 M M - - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Waffenmeisterin Kampftechnik 3 3 W M - - - - o o o + o + + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + +/! - +
Akrobat Akrobatische Sprünge* 5 2 M M - - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + o o o - T + + + o + - o o + * - + + + - +
Barbar Abscheu gegen Magie 4 3 M M - - - - o o o + o + o + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + +/! - +

Feuerelementar Gut in der Lava 4 2 M L L - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + + ! - JR JR + * - + o + - +
Kurtisane Bezaubernd 3 0 W M - - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Magophage Magie-Absorption  N 4 2 M M - - - - o o o + o - o + K - - - T o - + + JR JR JS + T + + + JR + - * JR + * * + + + - +
Prophet Prophezeiung 5 1 M M - + - - o o + + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Telekinetin Poltergeist (5 Felder)*  H 5 1 W M - + - - o o + + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Wasserelementar 4 2 M L W - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR + + * - + + + - +

Engel des Lichts Bekämpft die Finsternis 3N 5 1 W - - + - o o o + o - + + K - - - T o - + + o o o - * + + + o + - JR o + * o + + + o +
Ghul Leichenfresser 6 2 W - - - + + o o + ! - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T - + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Mumie 3 4 M - - - + o o o + ! + + + * - - - T o - + + JR JR JS - T - + JR JR + - JR JR - * - + + JR - +

Nekromant Wiederbelebung*  N 4 2 M M - + - - + o + + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + * + JR + - JR JR + * - + + + - +
Zombie - 3 2 M - - - + o o o + ! - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T - + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Schatten Versteckt in der Finsternis 4 2 W - - - + o o o ! ! - + + K - - - T o - + + JR JR JS - + - + + JR + - JR JR + * - + + + - +
Schreckgespenst Körperlos / Reinkarnation 4 0 W - - - + + - - - ! - - - o o - o T o - * + o o o o + - + + o + o JR o + + o + + + o +
Untoter Drache Regeneration* 2 6 M D - - - + o o o + ! + + + K - - - T o - + + JR JR JS - T - + JR JR + - JR JR - * - + + JR - +

Vampir Blutdurst / Gestaltwandlung* 4 2 M - - - + o o o + ! - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T - + + JR + - JR JR + * - + + + - +
Fledermaus Gestaltwandlung* 6 0 M - - + + - - - - ! - - - - - - - T o - + + o o o - - - + + o + - JR o + + o + + + o +

Armbrustschütze Fernkampfangriff*  S 3 3 M M - - - - o o o + o + + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + +/! - +
Assassin Tödlicher Hieb*  N 4 2 W M - - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +
Berserker Mörderische Wut 3 3 W M - - - - o o o + o + + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + +/! - +

Dunkler Engel Schweben 5 2 W - - + + o o o + ! - + + K - - - T o - + + o o o - T - + + o + - JR o + * o + + + o +
General Charisma  H 3 2 M M - - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Goldener Drache Geiz 3 6 M D - - - - o o o + o + + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + JR JR + - JR JR - * - + + JR - +
Samurai Heimlicher Angriff 4 3 M M - - - - o o o + o + + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + +/! - +

Trolltöter-Zwerg Gitter zerstören*  N 2 4 M Z - - - - o o o + o + + + * - - - T o - + + JR JR JS - T + + JR JR + - JR JR - * - + + JR - +
Araknis Mauer spinnen* (3x)  N 4 3 W T - - - - o o o + o + + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + +/! - +

Druide 4 1 M M - + - - o o + + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * -* + + + - +

Elfischer Bogenschütze Fernkampfangriff (2)*  S 4 2 M E - - - - o o o + o - + + K - o - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +
Elfische Zauberin Baum bezaubern  S 5 1 W E - + - - o o + + o - + + K - o - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR * * - + + + - +

Holzfäller Baum beschneiden*  N 3 3 M M - - - - o o o + o + + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR * * - + + +/! - +
Lebende Falle In Fallgrube verwandeln* 5 2 M - - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Steinelementar 3 8 M L - - - - o o o + o + + + * - - - T o - + + JR JR * - T + + JR JR + - JR JR - * - + + JR - +

Gegenstände
(+ = benutzen, o = nur tragen,

- = weder noch, ! = Tod)

Hindernisse / Boden
(+ = stehenbleiben, o = darüberziehen, - = undurchdringliches Hindernis)

Fähigkeit
und deren Reichweite

(N = angrenzendes Feld,
S = Sichtlinie,

H = aktuelle Halle)

* Fähigkeit kostet AP
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Akrobatik /
Schlösser knacken* N 

Gut im Wasser /
immun gegen Feuer

Gitter zerstören*  N /
Entflammbar

Kletterpflanzen*  S /
Dornenhecke*  H

Gittter zerstören*  N /
Kann nicht angreifen
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Gegenstände
(+ = benutzen, o = nur tragen,

- = weder noch, ! = Tod)

Hindernisse / Boden
(+ = stehenbleiben, o = darüberziehen, - = undurchdringliches Hindernis)

Fähigkeit
und deren Reichweite

(N = angrenzendes Feld,
S = Sichtlinie,

H = aktuelle Halle)

* Fähigkeit kostet AP
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Züchter Gezücht schaffen* (3x)  N 3 2 M - - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +
Gezücht/Kriechpflanze - 2 1 M - - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Blitz-Elementar 4 1 M L - - + - o o o + o - + + K - - - T o - + + o o o - T + + + o o - JR o + * o + + + o +

Eis-Elementar Gefriert Wasser 4 1 M L E - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR * - JR JR + * - + + + - +
Eisdrache Gegner einfrieren*  S 2 5 M D e - - - o o o + o + + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + JR JR + - JR JR - * - + + JR - +
Eishexe 2 Objekte tragen 5 1 W M - + - - o o + + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Mammut 2 4 M T e - - - o o o + o + + + * - - - T o - + + JR JR JS - T + + JR JR + - JR JR - * - + + JR - +

Meister der Tiere Tier kontrollieren (3 AP)*  S 4 2 M M - - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +
Werwolf Wolfsgestalt / Regeneration 4 2/4 M MT - - - - o o o + o -+ + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + JR + - JR JR +- * - + + - +

Yeti Eisbahnen 3 3 M T e - - - o o o + o + + + K - - - T o + + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + +/! - +
Banshee Schockwelle**  S 4 1 M - - - + o o o + o - + + K - - - T o + + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +
Koloss Gitter zerstören*  N / Gigant 2 5 M - - - - o o o + o + + + * - - - T o + + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + JR - +

Meuchlerin Dolchstoß N / Dietrich* N 4 2 W M - - - - o o o + o - + + * - - - T o + + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +
Naga Kontorsionist 6 2 M - - - - o o o + o - + + K - - + T o + + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Telepath Gedankenkontrolle 3 0 M - - - - o o o + o - + + K - - - T o + + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Amazone Verführung (1x)*  N 3 3 W M - - - - o o o + o + + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + +/! - +

Minotaurus 4 3 M - - - - o o o + o + + + * - - - T o - - + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + +/! - +

Purpurner Drache Purple Rain**  H 2 6 W D - - - - o o o + o + + + * - - - T o - + + JR JR JS - T + + JR JR + - JR JR - * - + + JR - +
Bettler Wertlos 5 1 M M - - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +
Jünger Kerker*  H 4 1 M M - - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +
Oger Betäuben*  N 2 4 M - - - - o o o + o + + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + JR JR + - JR JR - * - + + JR - +

Der Unbarmherzige Gnadenloser Angriff*  N 6 1 M M - - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +
Waldelf Baumfelder durchqueren 6 2 M E - - - - o o o + o - + + K - o - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +
Zephir Arglistiger Angriff*  N+ 4 2 M M - - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Der Unfassbare Zusätzliche Bewegung 4 2 M M - - - - o o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Meister der Zeit 3 1 M M - + - - o o + + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Weihnachtsmann Geschenke* / Teppich 5 1 M M - - - - + o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +
Elfentöter-Zwerg Hasst Elfen 4 2 M Z - - - - + o o + o - + + K - - - T o - + + JR JR JS - T + + + JR + - JR JR + * - + + + - +

Fernkampfangriff (1)*  S /
Stirbt im Wasser

Gitter zerstören*  N /
Bäume entwurzeln  N

Gefangener /
Gitter zerstören*  N

AP einfrieren* /
30sec stehlen*
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